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Es E 
El 
A 
: E siguen los cambios, porque Top'Kids 


A ROA E E 
SA AT ES 


sin temor a exagerar. 

Aunque antes de hablar de lo que se viene, 
SATA ES 
A ea 
que fue, Á-eso vamos, entonces. 
AS 
dones porque, debido a un error en el circuito 
A CESE 
Nan 
A EAS 
A SS A] 
EEE Aa 
A a SES 
AA SN 
AE TOO 


IE IEA 


MAA ACI 


ENE CANO 


MENS EA, 
A A 
ATA ESOS 
O CA 
SA a 
cadera) 


TUE 


Os o o 

Pero las novedades no se terminan aquí. 
También te contamos que nos mudamos y que 
Sc O 


A Ea 
dos y “palos”) es Pinto 3574 (1429) Capital 


AS a 
MA O IcIcS 


AS AS 


ARTETA 
espectacular concurso para nuestros lectores 
fanáticos de los comics. Es que ahora, las 
UE EE ECOS 
ANA A (A 
IA . 

AAA 
SA RTS 
A A 
Escribinos y contanos qué pensás, porque, en 
A SAS 
AA e 


A 




























/ 7 Todo es sombrío, 
/ misterioso. Hay cierto 
/ aire de violencia implícito 

en el ambiente. Devastación 
/ es la palabra que podría 
O ENE OS E 
EMS RR NS 
SR 
e) E - de Shao Kahn. e 
rd AS personajes ELO dd 

u/ las sombras librando la más apasio- 
y nante batalla, el más duro 
- enfrentamiento, el kombate más 

, SAS ENRICO 
















ITA A EA 

- Mortal Kombat. | 
Y entre los primeros, entre quienes con . 
ferocidad se encuentran dispuestos a 
todo para que Shao Kahn concrete sus 
planes está ella.. Poderosa, ágil, fuerte, 
letal... Sí, ella, Sheeva una de las princi 
pales siervas del emperador quien ha 

A OR RS ITA cla 





MIND A AI 


Sheeva es una auténtica guerrera. Nadie 
tiene muy en claro de donde proviene exac- 
tamente. La única referencia que de ella 
HO LEA PELEAR OA dal 
Kombat, se remonta a millones de años, en 
un lejano lugar de nuestro planeta, pobla- 
A PENAS 

IAEA ER RS ER NETAS E 
una sanguinaria diosa con las caracterís- 
ticas de Sheeva, que exigía a sus fieles san- 
gre de su sangre....sacrificios humanos. 
Hasta que una revuelta condenó a esta 
diosa al olvido de la gente. Se habían 
AU NR AR GAIA 
las muertes que exigía a su gente. Sheeva 
debió partir y lo hizo hacia el Outworld 
donde las cosas no resultaron mucho más 
CUE EEES 

A Sheeva no le salieron demasiado bien las 
cosas. El Outworld ya tenía un amo, Shao 
LEO AT OEA O A 
SHO ER ETE EEN 
le animó a disputarlo ni siquiera un mínimo 
EST NO ER) ES E 
razonó que si no podía vencer a su enemi- 
go, lo mejor era unírsele. Fue entonces 
cuando Shao Kahn la reclutó para custodiar 
y proteger a su esposa, la poderosa pee 
la princesa del Outworld, una de las ” 
nencias” más preciadas del amo del M 


Allá. por: J 


ENEMIGOS IRRECONCILIABLES LS b 


Sheeva es una de las últimas exponentes 
de la generación de los Human Dragoons. 
NED MA E Adol 
ERE ALTE ES 
poderosas armas- causan una extraña sen- 
AS ER TM AA ES TIRA E 
E AS EME 
encia de Sheeva le resultó la mar de útil. 
Con ella y todo su poder -el de saltar y 
pisar a su oponente, el de arrojar bolas de 
fuego-, no sólo ganó una guardaespaldas 
sino, también, una guerrera que le sería 
ARS TEE A IAE E 
mente, en el fragor del Kombate. El único 
SAS O EEE ENE OS 
que su raza, desde tiempos inmemoriales y 
remotos, es acérrima enemiga de la raza 
E AT E RA 
por esas cosas del Kombate, también se 
encuentra al servicio del ab 
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MUERA A LR 


Sus cuatro brazos layconvierten en una 
luchadora casi 
TA 
A 
COMES 
do ES 
filyamos SETE 
dia 
lograrás darle 
EN 





Mega Stom: este es uno de los mejores 
movimientos de Sheeva ya Si EE 
de sorpresa en 
caso de que sea 
ella tu oponente. 
Para realizarlo, 
1 ES 
E! 
rápidamente. 


Fireball: este es 
MO O 
que poseen 
muchos 
Er 
Sheeva no es la 
excepción. Lo 





ARTE E AE 


ALE EA 


CMT EA 

piña baja, patada alta 2 veces, patada 

EEE O E 
alta. 


AE 
Ms la 
NE 
la piel a su adver- 
sario. Para con- 
Te 0 EE 
e] 
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La prestigiosa Trilobyte, descubridora y 
TERR AAN EEN 
MEE ST A ESA 
titulada The 11th Hour, o sea la decimo- 
primera hora o bien cuatro horas después. 
“The 7th Guest” revolucionó el mundo de 
NETA ARE Ec 
muy apartados de lo que son los games para 
E EA E 
IEA IR STA 
ES ER E E 
IN RN RAEE 
de ello es que este juego fue catalogado 
ME torn 





Y, cuando uno se dispone a probarlo, descubre que no hay por qué extrañarse. 

Por si nunca has visto al game The 7th Guest, te podemos decir que los gráficos están e cs 
RS EEES IS EEE SR MEe CIEN 
game te verás atrapado en una apasionante aventura en la que participarán actores digitalizados, con diálo- 
gos y todo y, por último, el juego es de ingenio, por lo que tendrás que ir eN 
rompecabezas para que transcurra la historia. 

El impacto que da The 11th Hour es mucho mayor al The 7th Guest. 
Principalmente, por la mejora en la parte gráfica. El game se desarro- 
lla en el mismo escenario, en la mansión Stauf, una aterradora casa FICHA TECNICA: 
embrujada, llena de espíritus y fantasmas. 

Para los programadores podría haber sido mucho más fácil utilizar 
gráficos pertenecientes al primer juego. Pero, por suerte esto no 
ocurrió. Sí, la casa es la misma, pero está muy distinta a la última vez 
E NR SN EE AE leo) 


A 


está más descuidado, viejo y lleno de polvo, como una casa abando- Sistema: 
nada. ¿Qué habrá ocurrido con sus habitantes, los espíritus y fantas- PC 

CR ER ERASE RR ASE 
SES Megas: 
Lo cierto es que de algo tan poco innovador, los programadores han E . HONS 
MTS AR SE! A 
TR RN ET NAS Jugadores: 
A A ARS E RUT NE ES | 


UR EAN 
TINA EN AR AE 
ANS IR ER CEA el EN o 
AT ER RS ASS ESO 
proyecto. Las EE ESSIO a la vista, como las secuencias 


Dificultad: 






































en las que actúan los personajes digitalizados, la 
calidad y duración de las secuencias animadas en 
tres dimensiones, los nuevos y complicadísimos 
acertijos y la espectacular ambientación. 


LA HISTORIA CONTINÚA 


CAEN RE 
en la gran mansión igual que el que se llevaba a 
MLS TCE No el 
es el mismo. Su nombre es Stauf, y en esta 
ocasión, lo tendrás que guiar por la casa, casi 
CREARA NR 
tás con una linterna que te dejará ver en esta 
El Ale 

En The 11th Hour se ha perdido esa especie de 
A IR) AREA ACES NTE 
tendrás la posibilidad de moverte dentro de la 
casa para donde quieras, ni podrás elegir entre 
más de un rompecabezas en el comienzo del 
juego. Ahora, tendrás que seguir un camino y un 
TL MEE EE cid 
¡TEA EE ERA 
ACUESTA 


EN SÍNTESIS... 


The 11th Hour es una historia fascinante, llena de 
MORE EN E 
ARENA EAS 
dd 

Este game es más que un juego interactivo y 
realista. La verdad es que se trata de una experi- 
encia que no podés perderte. Los gráficos son 
SERE E 
ponemos reiterativos pero la verdad es que así 
son), al igual que la banda sonora. Los cinemas y 
animaciones son perfectas, acompañados de una 
buenísima jugabilidad. | 
RTM E AR E 
es imperdible... ¡Ah! Casi nos olvidamos de decirte 
NAS ENSR 
castellano. Sí, leíste bien, ¡en castellano!_ : 





















CUINA 

NA E E! 
ser una conversión del game de Sony. 
E ARTO Ec 
ISE EE oO) 
que además de incluir a todos los 
jugadores de la versión anterior (Eiji, 


CE re TT CEE LES 


DUI li MS 
luchador, Cupido, al que solamente se 
puede enfrentar si se pasa el juego en su 
MEN a METEO 
tiene varias opciones para elegir: está el 
juego para un jugador, la modalidad 'ver- 
sus human' (dos jugadores), versus CPU y 
SOTA A A SER 
la versión de Playstation tiene, entre 
TA ERA E ER SRA 
MET TA AE 
ROA TA ELE SCI 
AER SE ENE UA) 
introducción de los personajes al principio 
del game, que muestra a cada luchador 
EU EA 

Como en su versión anterior, este 
Tohshinden tiene una completísima pan- 
talla de opciones en la que se pu CS 
gir, entre otras cosas, la potencia del 
luchador, el tiempo de las batallas y la 
mejor de todas, la configuración del con- 
ES EEE 
una toma Ls le | 


O) 








Muchos de ustedes conocerán 
al game Tohshinden como uno 
de los juegos mas espectacu- 
lares para el Playstation. Pero 

claro, a Sega el éxito que tuvo 

este game no le gustó nada... Y 
es por eso que se decidió a con- 
seguirlo ¡para su Saturn a 
cualquier precio... 





uí vemos la Ele) del ¡TNA MS los jefes 
les en la escena que son diferentes a los de PSX. 








IDAS ra TOS en la anterior: 
son los “intros”, que duran a 30 segundos 
INES NE 





IR MER EN RSS A Y 
posee gráficos de los personajes. 





- TRAPITOS AL SOL 
MM AOS 
CURSA 
SRA RASO A 
de un juego de lucha en 3-D que se carac- 
A SR AAN 
AA MR A OS 
CURAR AMES SES 
MAI Tol 
SS NS RIA 
ARANA A TS 
les. Y hay niveles, como por ejemplo la 
ASS EA 
OS MALA 
O ES p : AMAR AR RCA 
ME) IES observamos a Rungo haciendo uno de MIST AA 
ER RENA go secreto para jugar como Sho y Gaia. 
ROS 
luchadores usando un máximo de un con- 
TAE 
ATAR TS E 

MANI AE UA 
esta versión tiene ventajas y desventajas. 
La incorporación de un nuevo luchador es 
METER AE 
A RM MATOS 
USA AR AR 
REINAS MO 
CANA 
MT RS USES 
encuentre. . 
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TT A IAE EM olor 5 
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ANNAN No" 


E RS RS 
ENEE RAE Ea EAS IAS 
NAMES AA 
ARM E EEE E ES 
SAA ERAS RTS TR A TENE 
MERA A E REI A E 
EE TRES SEN 
IE MEN SER RR TAO 
NS AER 
E RAS 
EN ERE ERAS 
RN RS 

ME RSS TA 


La historia se basa principalmente en el libro de comics “Marvel Infinity Gauntlet comic book mini-series” y el 
SR EA SR SR NA 
verso de las “Infinity Gems” (la fuerza más poderosa del cosmos) y de “God Thanos”. De acuerdo con el comic, 
aquel que obtenga las seis “Infinity Gems” se convertirá en un dios. 


O ONES 


Hay seis nuevos personajes (que nunca han aparecido en ningún A a 
MEAN teo PoR ToTi 

AS MA! ociAna hombre bestia de color verde; FICHA TECNICA: 
A A NT! AE 

defensor de la justicia; Iron Man, el poderoso hombre cubierto por 
E EA EAT E NARA E 
Blackheart. 

A estos seis, se les suman cuatro viejos peleadores que partici- E 
NR EE TA Sistema: 
a MES E ES H 
AEREAS AE ca : 
ANTRO RE TER RI NoE 
UA NR SNS 

Hablando del control de los nuevos personajes, se puede decir que 
todos sus movimientos están basados en los de otros personajes 

SR E Noe MEA 
plo, el control del Capitan América tiene mucho que ver con el de 
Cyclops, proveniente del juego XMen. El del increíble Hulk es muy ad: 
RR RN TEA a 


Lucha 
Jugadores: 
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Ra. 1 ed: 
también se destaca es la de 
TEMO AER 
SEAT o ER! 
el cual se arroja en forma de 
TAME ea 
ATI STA 
MISS NE 


Aunque cada personaje tome una forma de manejo parecida a la de 
AAN ARAS NM TL IA ER TOS 
ERRATA ER O EME AER ETS 
desarrollan en el aire y que no son otros que los combos, llamados 
“juggle combos”; o los “Chain Combos”, incorporados por primera vez 
en el Darkstalkers. También hay viejas opciones como por ejemplo la 
ERA AR RT ERC TS 
EE TR METIA ANNA AMSNA EES 
RT RIRS AE 
AM RN EEE ETE! 
que te puedas dar una idea, los jugadores podrán hacer un combo de 
aproximadamente 15 golpes con sólo un movimiento. 


ALGO MÁS SOBRE ESTOS SUPER HÉROES 


Los gráficos del game son realmente buenísimos. Tienen un cierto esti- 
lo “comic” con sus tradicionales dibujos y pocos colores, pero perfec- 
tamente elegidos y ubicados para causar el efecto de luz y sombra... 
TEAM ER RO ETA ET ES 
TER TOS 
najes son gigantes, con decirte que muchos de ellos sobrepasan los 
SR SE AMS LEER TT AE 
bién son increíbles, enormes y poderosísimos. 

MARIE Mo LAU Tr rotos 
de todos los personajes que intervienen en el game. Y si querés saber 
sobre el sonido, lo único que podemos decirte es que va a dar que 
ETERNAS IS SANAR ES 
VALIA ra SS EMS ETS 

MARE TAN ME ARS NE MES 
toria del libro “Infinity Gauntlet Gem”-, fueron las seis “Infinity Gems”, 
que podrás obtener a lo largo de los rounds de batalla. Estas te darán 
distintos poderes especiales, como por ejemplo acelerar la velocidad 
CAR RS REA 
NR ARS ER MN a 
las seis gemas? ¿Será ése el objetivo principal del game? Lo tendrás 
CUENTE SR VE 
TM MAME os 
los comics y las series animadas de dibujos. 
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Resurrection 


A A NO 
A ARO AT 
estábamos ansiosos gracias a los gráficos que se mostraban en 
PO ALTOS 
A SAO 
secuela del Rise of the robots, llamada Rise 2 Resurrection. 

AR RR AO 
RA NO 
A E 
AR SR O 
largo y aún más jugable que el anterior. 

AA AA SAS 
A A NUS 
AAA A OS 
RA AOS 
A AAA 
tivo, Por el momento se han anunciado cuatro sistemas que 
A A TON AO 
AA 

AA OS 
A TOS 
AA NA 
control del game. En la primera versión, la diversión era muy 
A OO 
A A A OLA 
A AS US 
A RUN OO 
AO 

MENOS 
sión +0 sea, “3D Studio”, un asombroso programa para crear 
AI OS 


- acción. Los científicos crearon un nuevo “bicho” que elimina al 






Rise 2, la continuación 


A A 
A A A A OS 
A RO 
A OR AO 
hecho, dedujeron que el “egovirus”, causante de que los 
A 


AS 

Pero no todo está bien ya que el Supervisor, otro de los 
A O OA O 
TA TO 
UE OS 
A A O A EO 
IS 

La inteligencia artificial de tus oponentes es mayor aquí que 
AR AAN 
AAA 
AAN AO? / 
A O 
A A a 
A ES 
E AT 
A AA ON 
A AO AO 
TA A AE 
AN OS 

A AAN ENTE 
O A 
AA A ANOS 
A O ES 

PR AA 
MN A 
EN 


No puedo creer que es cierto A 


Esperemos que todo lo que se dice sea real, Sobre todo la 
MA E IA 
A OA 
encierra este game. 







EAS 
16) a 
de uno de los personajes. 












TE) 


ARAN A E a nc 
MN NA o paa pal 
A E A o 
A IS 
> [PENE iS ra nista del juego: 
SS 
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AOS e 


MS O O EOS LA 
A SS para 
EA EN : 
que luego se pel es LS! BSCLU j 
O ER Mi 
EA eo e a 
O ES TO A UC E $2 
O AO) de NEO! | db O 
Ps cd ñ Da 

SS SO ESO ERE 
E CIA 
AECA 
NS TR UE ES 


SRA ARO 

TIRO RSU AN 
Y si pensaste que Anita era la novia de Johnny, pensá de 
nuevo. Resulta que-Anita es, ni más ni menos, que la guitarra 
AO A EOS 
dos ni acuerdos sino con música. Pero Mr. El Diablo no sabe 
AO ESAS 
AE OS 
SUSE 
SS SS ACA 










carle una melodía a la guitarra, no toca nadie. Ahora las OS se A 
E fuerzas de Diablo están recorriendo el mundo para secues- también haría | 
RAN ASA o 


- que, por supuesto, está dispuesto a arriesgar su vida por CN 
PSP SS IAS 
RSS ES O 
NOTA SARA 
ERES SEAS 
ESE SS SY 
SS ISSN 
con un nivel grafico estupendo. El game cuenta, también, 
SS TEO MU ES 


ON 


RA A A 

SS ES ES RRA 
SETE SERIOS 
NR RTS 
especial a todo el juego. Y para aquellos que les gusta el 
SS UEM UE 
por Richie Sambora y Tico Torres, el guitarrista y vocalista 
PORTA AO ON 

Pero los programadores de Johnny quisieron que su per- 
SS ESOS ESOS 
ONE RIA 





ES SS AOS 
acciones. El game tiene, además, un montón de secretos SS TOS de PTE! 
IN ES E 
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>= UU 


ENS ora 


AN 





MATT ER | a 7 
resaltan el arte de este juego. [+ Fic 


| " E NS IC TOS 
e | Y 2 SR OS 
0 Gl e conocen, podrán disfrutar de un muy buen juego de lucha. No 
NE EAN Ele 
T A E E SEN 
: SA EAS IVA 


IS E A ESTE ENEE TES 


di do 
ES E eE LOS LUCHADORES Y EL JUEGO : 
E ESC ESOS TEO EN 
A SES ACE SS e SEE LEAN El 
ejemplo Sonic the Hedgehog, el puercoespín que se convirtió en que no hayan incorporado muchos que pertenecían a versiones 
EROS AA CNCA RS AA 
los games pioneros en existir para el primer sistema de juegos de A ACES 
Sega, el Master Sistem, de 8-bit. Grandes multitudes han disfruta- ER E EE de 
RS EA AL EA AECA CA E OCA 
hasta las de los arcades. Ea O ICI SA 
REE ANS EEE ESTO MA ES SEA 
“Final Fight”, con una ambientación medieval. Los protagonistas Los movimientos para hacerlas también son muy parecidos a los 
A ES EEE E EEN A 
A SE E ES A ELO A TA Ra la 
INEA E A e EAU 
EME Ni un muy buen “scaling”, cuando las imágenes se amplían y se 
ASE E ETS CS 
AA OS decir que fallaron y es en lo que se refiere al “paralax scroling". 
TR ESE EA EE O DATE EEES 


IN A UE 
MOI SEO 
EE EEE a E re 
sólo cuatro pantallas de las diez que existen. Eso sí: hay que 
SAN ES eE ESE Mes 
TE A ER 
MEE IES 

Este juego comprueba que el control puede llegar a ser casi per- 
A EN A 
EA E Ec 
A dE EE E E 
O SEE ELN Ec 
que el manual estaba equivocado y que por eso no les salían estas 
AA E E E 


Aquí vemos a dos personajes 
(AENA 
en una especie de bosque. 





MM 





EC UES y tres, de patada. A 
Ea cE EN SÍNTESIS. 
IN ER Los que hayan jugado a este game en los arcades estarán impre- 
SNE EAN EEE LN 
A (STR MATAN ME ASE 


OS ERES E AS 
NIE EE EEE NA 

Ac Na 
movimientos especiales (magias) se pueden realizar sólo si se con- 
siguen las pociones mágicas que cargan los “pobladores” de las 
EEE US 


| Aquí vemos a dos dale 
Keel y Jamm, peleando en una 
EI 
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ON IA TA 
A OS 


TT A EN SN 


AMA AN iS 
MERMA NE 
TA RE El 
AENA E NENA 
EN EEES 
UAT MS TT 
MAS 

ANA TEA El 
A NT 
A A A E E Er! 
RIMA RR AA 
NR NA dEl 
EEN EME o 

ER ERA A EN e EE 
MEA A TNERESRS 
para planear los movimientos y disparos que tendrás que hacer en 
todo momento. Luego de varios partidos, te acordarás más o 
RN RNE ETA 


AN INIA 3 

IA MA MR E 

OBESA EETE 

memoria de 380 megas, almacenadas en un solo cartucho, Por si 

no lo sabés, existe el Neo-Geo basado en cartuchos y también 

existe el Neo- Geo CD que, como su nombre lo indica, se basa en 
TEA 

EEN ST SES 
son muy extensos, y cada uno de ellos tienen distintos fondos, 
enemigos y jefes finales, espectacularmente logrados para un 
EN Se E A E 
E Ae MIT 
mente, te causarán muchos problemas. 

VERSE EEE ENE led 
REE REN EA 
EE RAE AE 
EEE MEE TENA 
MNR SUE 
SAS EEE RS 
A EEN NETA 

ASENTAR EEE 
MEE AA ESA E NE 
RR EE els 
REE AE A 


EN SÍNTESIS 

NARA SANA 
E EE E TA 
E E 
movimiento de la pantalla y hasta el de tu propia nave espacial. 
AENA E EEE! 
EAN dEl 

NEAR AN EE 
AE NE EE e E EOS 






Material escaneado 


| Nuestra 
¡ATENAS 
ER dE) 
un terrible 
enemigo 
gigante. 





TT O > la cali- 
NN R NT 





TEE LE NE AS 
iles y el voyager. 


En otra de las pantallas, nos enfrentamos 
E ES 








Este enemigo final, perteneciente al nivel número. tres, es 
realmente increíble. 


ARE EN TA EA EAS 

LEAR AA O 
ARTIST eS porque 
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QUESTIONS AS PABIn 
Mina Sunsuls:1 le: 


$ 
33erigie 5211593 : 111 
Pregunta 


Querido Top Kids: 

Me llamo Ariel Elian 
Gorias, tengo 10 años y 
quería pedirles que 
publiquen algo de Smoke 
para Sega del MK 3 y 


también de MA Te 
Gracias por la respuesta y 
espero que publiquen mi 
carta. 

Ariel, Banfield 

Pcia de Buenos Aires 


Respuesta 


Sobre Smoke te podemos 
decir, por ejemplo, algu- 
nas de sus fatalities: man- 
tené defensa y hacé arri- 
ba, arriba, adelante, 
abajo. Distancia: lejos. En 
cuanto a la animality, la 
podés realizar de la sigu- 
lente manera: abajo, ade- 
lante, adelante y presioná 
defensa. Distancia: lejos. 
Y la firendship se hace 
apretando 4 veces el 
botón de correr más el 
botón de patada alta que 
tendrás que presionar 
cuando, por cuarta vez 
hayas apretado el botón 
de correr, 

En cuanto a Noob Saibot, 
nada indica que se pueda 
controlar en el MKS 
común. Puede llegar a exi- 
stir una posibilidad en el 
MK 3 Ultimate. 
Esperamos haberte dejado 
satisfecho con esta 
respuesta. 


Pregunta 
Hola. Me llamo Aníbal 


omero. Tengo 11 años y 


Jo 
UE 


quisiera saber cómo 
entrar en los Kombat 
Kodes. También quiero 
saber rómo se hace para 
Jugar con estos 
luchadores: Noob Saibot, 
Motaro, Smoke. ¡Ah! Y 
21M 45 vuiero saber las 
fatalities de Kabal, Sub 
Zero y Sindel. 

Por favor, contéstenme 
todo que no compré la 
revista de diciembre. 
PD: Todo esto es para 
Sega 

Aníbal Romero 

Grand Bourg 


Respuesta 


Bueno, vemos que tu 
carta es muy concreta así 
que vamos directamente 
al grano. Para entrar a 
los Kombat Kodes, no 
necesitás hacer nada, sólo 
hay que jugar de a dos. 
Sobre Smoke y Motaro, ya 
contestamos en el número 
de marzo (no nos vas a 
decir que tampoco leíste 
ese ejemplar) y en el caso 
de Noob Sibot, existe un 
bruco para jugar contra él 
pero no para controlarlo. 
Por último, te damos las 
fatalities. 

a) Kabal. La primera 
fatality se hace correr, 


Ze defensa, defensa, defensa, 
- patada alta. Distancia: 


pegado. Para la segunda 
fatality hacé, abajo, abajo, 
atrás, adelante y defensa. 
Distancia: de 3 a 5 pasos. 
La animality se consigue 
manteniendo piña alta y 
haciendo adelante, 


tiles Jisnyanidys td 
! ¿elogia til celia ion 


adelante, abajo, adelante 
y soltando el botón de 
piña alta. Distancia: pega- 
do. Pit 3: defensa 3 veces 
y patada alta. 

b)Sub Zero. La primera 
fatality se hace apretando 
defensa, defensa, correr, 
defensa, correr. Distancia: 
pegado. La segunda, 
atrás, atrás, abajo, atrás 
y el botón de correr. 
Distancia: de dos a bres 
pasos. Para la animality 
mantené presionado 
defensa y hacé adelante, 
arriba, arriba, arriba. 
Distancia: pegado. Y, 


- finalmente, el Pit 3 se 


consigue haciendo atrás, 
abajo, adelante, adelante 


- y patada alta. Distancia: 


pegado. 

c) Sindel. Para hacer la 
primera fatality tenés que 
presionar correr, correr, 
defensa, correr y defensa. 


Distancia: dos pasos. Para 


la segunda fatality tenés 
que presionar correr, Co- 
rrer, defensa, defensa y 


correr y defensa al mismo 


tiempo. Distancia: pegado. 
La animality se consigue 
haciendo adelante, ade- 
lante, arriba más el botón 
de piña alta. Distancia: 
pegado. Y para el Pit 3 
hacé abajo S veces y 
apretá el botón de piña 
baja. Distancia: pegado. 
No te podés quejar con el 
espacio que ocupamos 
para esta respuesta. Para 
las babalities y las friend- 
ships, volvé a 


escribirnos... si no, te vas 


e 





a quedar con toda la sección. 


Pregunta 


Hola. Me llamo Gastón y les 
escribo con mi amigo Pablo y 
mi hermano David. Somos 
fanáticos de la revista. 
Además, queríamos darles tru- 
cos y también pedirlos. En sín- 
tesis, queremos saber: 
aJ¿Cómo usar a Smoke? 
b)¿Cómo usar a Scorpion y a 
Kitana y si se pudiera jugar 
con ellos, cómo son sus fatali- 
ties y sus tomas? 

c)¿Cómo usar a Shao Kahn, 
Motaro y Noob Saibot? 

d) ¿Hay algún truco en la pan- 
talla de Start y opciones como 
en el SNES? 

Saludos y no tarden en 
contestar. 


Gastón Ramirez, 
Florencio Varela 


Respuesta 

Gracias por los trucos que nos 
mandaste. Lo cierto es que ya 
fueron publicados y, por eso no 
los pusimos en las páginas 
dedicadas a este tema. En cuan- 
to a tus preguntas, atento que 
ahí vamos: 

a) El truco de Smoke apareció 
en un apartado especial de Top 
Questions del mes pasado. 

b) Scorpion, Kitana, Jade, 
Mileena, etc. son personajes de 
la versión Ultimate que se 
encuentra en los arcades. Si 
querés una fatality de Scorpion 
y de Kitana para probarla en 
los videos, anotá que son éstas. 
Para Scorpion, hacé adelante, 
adelante, adelante, abajo, arri- 
ba más el botón de correr. 
Distancia: pegado. Para Kitana, 
apretá correr, correr, defensa, 
defensa, patada baja. pnl 
pegado. 

£)y d) Unimos estas o 


debido a que para jugar con 
Shao Kahn y Motaro necesitás 
hacer un truco similar al de 
SNES. En cuanto a Noob Saibot, 
por última vez, no se puede 
controlar. 


Pregunta , 
Amigos de Top Kids: ple 

Les quiere "y SEM ULA ÓN E 
hacer muchas preguntas: 

a) ¿Cómo se hace la fatality de 
Reptile que le arranca la 
cabeza con la lengua al enemi- 
go? 

b) ¿Cómo se hace la friendship 
de Sub Zero? 

Cc) ¿Cómo se hace la friendship 
de Reptile? 

d) ¿Cómo se hace la fatality de 
Johnny Cage que lo corta a la 
mitad? 

e) ¿Y la friendship de 
Scorpion? 

Espero que me contesten en el 
próximo número. Somos fanábi- 
cos de las revistas -mi her- 
mano Bruno y yo- y las ten- 
emos todas. 


Estéfano Vignetta 
Mendoza 


Respuesta 


Gracias por avisarnos que se 
venían un montón de pregun- 
tas. Eso nos hizo dudar entre 
leer tu carta o no leerla (es 
que estamos un poco vagos con 
toda esta historia de los camn- 
bios y las mudanzas) pero, 
finalmente, la responsabilidad 
pudo más. Vamos con los resul- 
tados. 

a) Para hacer la fatality de 
Reptile tenés que apretar 
atrás, atrás, abajo y el botón 
de piña baja. Distancia: cuatro 
pasos. 

b) y e) La friendship de Sub 
Zero se logra presionando 
atrás, atrás, abajo y el botón 


de patada baja. La de Scorpion 
es exactamente igual. 

Cc) La friendship de Reptile se 
consigue haciendo atrás, atrás, 
abajo y el botón de patada alta. 
d) La fatality de Cage se hace 
bajo £ veces, adelante £ veces 
más el botón de piña baja. 

Wo hemos podido responderte 
rávido pero esperamos que las 
cspuestas te hayan sido 
útiles... ¿o no? 


Pregunta 


Escribo a Top Kids para 
pedirles estos trucos del MK 3. 
a) Necesitaría saber la fatality 
de Kabal 

b) ¿Cómo hago para flotar con 
Sindel? 

c) ¿Cómo se hace la fatality de 
Sub Zero y cómo se saca a 
Smoke en Sega? 

Muchas gracias. 

PD : Les ruego que cumplan mi 
pedido. 


Guillermo Morone (11) 
Burzaco 


Respuesta 


Vamos a las respuestas sin 
ningún tipo de sanata. 

a) Leé lo que le respondimos a 
Aníbal Romero. 

b) Para flotar con Sindel tenés 
que hacer atrás, atrás, ade- 
lante y el botón de patada alta. 
(Si apretás el botón de defensa 
cuando estás en el aire, dejás 
de volar automáticamente). 

c) También tenés que remitirte 
a la carta de Aníbal (¿acor- 
daron preguntar lo mismo?) 

d) El truco de Smoke salió pub- 
licado en el número de marzo 
bajo el título “la pregunta. del 
millón”, 


Pregunta. 
Hola. Me llamo Martín 
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y 
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Trombetta y vivo en Buenos 
Aires. Les escribo para decir- 
les que la revista está rebue- 
na y que las secciones que 
más me gustan son Top 
Questions, Top Wins y Top 
Tricks. Ahora, quiero hacer- 
les unas preguntas. 

a) ¿Qué juegos me recomien- 
dan para PC además del 
Doom 2? 

b) Ful a un negocio de :1d30: 
Juegos y me diieron que :: 
Saturn salisle 90 FS y TE 
el Ultra 64 rondaría la 
misma cifra. ¿Es cierto? 

e) Vi el MK 3 para SNES a 
90 U$S y a 140 U$S. Me 
dijeron que el primero era 
trucho y que el otro era un 
original- ¿Es cierto? 

ad) Vi el MK 3 Ultimate. Es 
excelente. ¿Cuándo saldrá 
para PC y para SNES? 

e) ¿Podrian pasarme los 
siguientes trucos para el MK 
3 Ultimate? 

1) Friendship de Mileena 

2) Las dos fatalities de Jade 
3) La animality de Scorpion 
4) Las dos fatalities de 
Kitana 

5) Las dos fatalitites de 
Ermac 

Un saludo enorme a todos. 
Martín Trombetta, 

Capital Federal 


Respuesta 


Gracias por tu carta pero, 
como es muuuuyyyy larga, 
no tenemos demasiada 
oportunidad para extender- 
nos en estas líneas. Vamos 
con lo que a vos te interesa. 
a) Además del Doom 2, 
podemos recomendarte The 
eleventh hour (páginas 8 y 9 
de esta misma revista), el 
Wing Commander -¿no leíste 
la nota que sacamos sobre 
este juego el número 


pr 


pasado?- y el Doom Ultimate. 
b) El Saturn cuesta más en 
Argentina que en los Estados 
Unidos. Por esta razón, 
puede suceder que el Ultra 
como el SNES y sus juegos, 
salga el doble o tal vez más 
aquí, en nuestro país. 

Cc) El precio del MK3 de 
SNES puede variar. Hay orig- 
105.es en oferta que oscilan 
entre los 80 y 100$. De 
todas maneras, el MKS es 
“mc Ce los más caros. 

a) El UIKS Ultimate es, tal 
como dijiste, excelente. Pero 
nos parece muy dificil (al 
menos, hasta el momento de 
escribir estas líneas) que 
salga para SNES o para PC. 
Sí, en cambio, se rumorea 
que saldrá para el Saturn. 
e) 1) Friendship de Mileena: 
abajo, abajo, atrás, adelante 
y golpe alto. 

£)Fatality 1 de Jade: 3 veces 
correr, defensa, 

correr, defensa. 

Fatality £ de Jade: arriba, 
arriba, abajo, adelante y 
golpe albo. 

3) Animality de Scorpion: 
adelante, adelante, arriba y 
patada alta. 

4) Fatality 1 de Kitana: 
correr, correr, defensa, 
defensa y patada baja. 
Fatality 2 de Kitana: atrás, 
abajo, dos veces adelante y 
el botón de patada alba. 

5) Fatality 1 de Ermac: 
correr, defensa, correr, 
correr y patada alta. 
Fatality 2 de Ermac: man- 
tené defensa y hacé abajo, 
arriba, abajo, abajo, soltá 
defensa y volvé a apretar 
este mismo botón. Todo 
súper rápido. 

No te podés quejar... contes- 
tamos todo lo que nos 
pediste y con lujo de detalles. 


Pregunta 

Hola. Nos llamamos Pablo y 
Rodrigo y les escribimos 
para hacerles algunas pre- 
guntas. 

a) Nos gustaría que pasen 
más trucos de Sega 

b) Les queríamos pedir una 
carilla al Virtua Stryker y si 
ve a salir para PC y Mega 
Drive. Si esto llegara a 
suceder... ¿cuándo sería la 
fecha? 

Cc) ¿Qué juegos de fútbol y de 
aventuras nos recomiendan? 
P.D.: les rogamos que pasen 
nuestra carta lo antes posi- 
ble...¡y aguante Top Kids! 
Rodrigo Ricotta, 

Neuquén 


Respuesta 


Tratamos de cumplir con 
todas las cartas lo más rápi- 
do posible. Pero -siempre hay 
un pero- son muchas las que 
llegan y muy poco el espacio 
del que disponemos. Por eso 
hay que tener un poco de 
paciencia. De todas formas, 
creemos que no nos 
atrasamos demasiado. 

a) Trataremos de incluir más 
trucos de esta consola en 
nuestros próximos números. 
b) Muy pronto tendrán la 
página que nos solicitan. En 
cuanto a su salida para PC, 
es difícil pero no imposible. 
No sucede lo mismo con 
Megadrive... No vemos posi- 
bilidades en este caso debido 
a las características técnicas 
de la máquina. 

Cc) Suponemos que tenés un 
Sega (no lo aclarás en tu 
carta). Si nuestra suposición 
es correcta, te recomen- 
damos: el FIFA “96 o el 
Vectorman. 
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Basado en Mortal Kombat 
creado por E 
Ed Boon y John Tobias 


charles marshall: fiscal 

patrick rolo: atracador 
richard emond: guardia armado 
joe allen: asistente de la corte 
dan shaheen: fiscal de distrito 

mark paniccia: custodio 
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: AR NE EA 
CLUB En la Zona Nintendo, y a pesar de que las dudas 
- sobre el Ultra 64 se fueron disipando, los rumores sobre 
NS EE E EEE A EE EA ER 
O RR E EE 
SI EL E NA E E 
TN ER EE AA 


ANS EN) A IE o) 


LM EA o E 
Luego de la magistral presentación del increíble Ultra 

64, los rumores de juegos en producción no cesan. Se 

TS NES EN 
ISA ETA CESE) ARE 

supuestamente sería 2,5-D (fuentes secretas aseguran 
ERE EA 
males de plataforma). El Killer 2 está a la vuelta de la 
esquina.. Otro de los grandes juegos que se dice que 
es un hecho es Street Fighter 3. Parece que Nintendo 
ME SE AREAS 
las de Sega y Sony. A Capcom esto no le gustó nada. 
TAREAS ES 
MN ES E Eos 
SS EROS NR AE LoS 
IM O RR 
Ultra aceptó. Y no sólo eso sino que lo programará 
SNE E olor 

Otro juego en producción es el Quake. Es muy 

probable que quizás no lo conozcas. En realidad, se 
sabe muy poco acerca de él. Aunque se dice que es 
SENA EE 
(o sea yo) tendría que llenar toda una sección de Top 
IN 

Williams supuestamente se encuentra en plena rea- 
lización de Wargods, un juego de lucha en 3 D que 
AER RS 
sarrollaría en la oscura atmósfera que caracteriza a 
los juegos de esta empresa. Además está preparando 
Ultimate MK3 y un game de basket (no NBA Jam). El 
E A E RSS EC E E 
lucha. Lo estaría programando Lucas Arts, el de La 
Guerra de las Galaxias. Sería una sec de Shadows 
Na RE 


nante. Imaginate luchar con espadas laser, o como un 7 , e 
Et ETA : os primeros jueg p y 


CNEA e 

MA SR RS E IAS 
A RN NENAS 
MET SRL US col 
a DKC), entre otros. Ah, de Virtual Boy sale el 
increíble 3-D Tetris. 
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A A NEAR! 
SIN un aparato que se ARTE 
al Ultra y que permitiría, no sólo leer la memoria del 
juego sino, IN escribirla. Esto se traduciría en 
SEO EN EEN Vo le ol 
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Material escaneado : 
TE Oe INS 


AU 


Para los usuarios del Saturn, aquí va una gran noti- 
ERIN TA E AA 
para este sistema y se ve formidable. Parece que en 
EN RN ER ERA E 
NA EE MIE 
A E 
distintas áreas. En otras palabras, tu dragón evolu- 
cionará dependiendo de tu estilo específico de juego. 
RMS E EAS 
A E IIS 
TSE A all A 
A E ROA RES EA 
volará mejor cuando le crezcan las alas. Se espera 
que esta versión sea tan exitosa como lo fue la 
MOT 
A EEE AER 
Atentos que ahí van. La primera es que otro de los 
MT NT NS 
de Sega, es el V Striker, ya conocido en los arcades 
UT PAIR E UE 
nueva es con respecto al Virtua Fighter 3: se dice que 
aún no será lanzado por el gran éxito que tiene 
ES ERE A 





ETE] 





7 
AE q 


OPKID ea Ny 


AR AS NA OS 
REM ON o eN ES 
amente, al Playstation. Todavía no hay nada 
NN e A NE IS 
tiron 

NN MA MO MOS 

Estados Unidos. El Playstation se vende a mon- 
tones y la lucha con Sega es cuerpo a cuerpo. 
Ambas compañías tienen un gran aparato pu- 
ANA EUANAO  ENES 
AS IN MA MA 
MR RS E IAE 
LAOS NEAR SS oros 
desde el último diciembre hasta lo que va del 
"96. Las dos compañías se niegan a comentar 
sus planes para lo que resta del año, pero se 
dice que la llegada del gran Ultra los tiene 
aterrorizados. Quizás sea con razón... 
O MM A RES 
anunció es el Bubsy 3D que, según la informa- 
o MANR SS 
tos archivos, dicen que conceptualmente 011 
a e Mo E! pero, como 
ARSS El RS ao lol 
debido a las limitaciones del sistema. 






ere 
k E Í | ar PLD 2 


PATATA A AO 
por: JTKc 





Las noticias sobre el Ultra mantienen a La 
SS SS SAD 
A ER EME STE 
de último momento que, según sus pedi- 
dos, incluimos en este especial de Noticias 
Top Secret. y 


AUS A 


ETS TE EA ETE! 
MUA lar A 
MS EEE EEES 
sistema de Nintendo. Sucede que ahora, y al 
igual que en Japón, el Ultra no se llama más 
Ultra 64 sino que ha sido rebautizado como al 
Ma 
Según me han confiado altas fuentes vinculadas 
OE E SS 
E TS 
RTS SNC EE 
LM RS Lo 
Nintendo optó por denominar a su máquina de 
MER RE ENE All 
el planeta. Ahora ya lo sabés: Nintendo 64. 
CN EN EEN ACER 
DUST AS EL SEE 
próximo 30 de setiembre, fecha en que, según 
una publicidad de Nintendo, “Los dinosaurios 
van a volar”. l 
SS EIC LANA ES 
la pena esperar? Sólo si querés lo mejor”. O 
TS O SI EA ES EE 
ENTRO ER NON 
Vader”. ; 
Seguramente, a esta altura del relato te estarás 
TA E ll 
MEA IR IE ESE 
Primero, porque la demanda en Japón Mbtan 
grande que no alcanzarían los sistemas para lan- 
zarlo también en América durante el mes de 
abril. Y segundo, porque querían lanzarlo con 
ERA 
ENE 


0 
























Material escaneado 





Como no podía ser de otra manera tratándose 
de La Sombra, he elegido una información 
ESA os 

Sí, señoras y señores: tengo el placer de anun- 
ciarles en exclusiva que el Killer 2 ya es un 
hecho y enfila para tu arcade y tu Nintendo 64. 
Lo único que te puedo adelantar, por el 
momento, es que esta segunda versión del 
Instinto cuenta con 7 personajes viejos y 5 
MTRO REA El 
por leguas al primer Killer. Las fotos que te 
Ac EE ERE IE 
CE CON EAN Eo AA 








El 


dt o lote 


Nuestro entrevistado ensaya su mejor son- 


ATI SERE EE 


CANO! MIYAMOTO. 


8 
N 


CA e o 
A AN Eos 
SU SO | 
E A 
ware. Además de actuar como 
director en varias de las programa- 
ciones, Shigeru se encarga de 
SE as 
compañías con poco o nada de 
A 
A Mes 
game Pilotwings 64, o Angel 
a o 
EE 
realizada a este mago de la indus- 
A SS A a 
tos del nuevo sistema. 





TK: ¿Qué piensa que fue lo más 
YEAR 
Els 

IN EME IA 
solo aspecto, pero supongo que en 
ATT AIN AS 

o TM E dElA 
haya salido tan bien. En realidad, 
MA ER RMS A 


TNT IES 


gara a pensar por el hecho de que 
E EA To ET 
de los diez prometidos. Ustedes se 
preguntarán por qué tomamos 
esta decisión. Pues bien: fue para 
EE ER 
E RI lo 
suficiente en lugar de “catar” 
muchos títulos diferentes pero con 
poco tiempo en programación. Así, 
sabemos que todo el mundo vio el 
TT ETA 

DARE ISE 
LM Ao EEN 
IS ARA A 
primer juego de Ultra en el que 
EAN E 


TE fado Mí 


3 e 





MADE 
DO 


el proyecto realmente empezó 
E ES 
IE IE RN 
el Super FX. Lamentablemente esto 
no resultó, así que se podría decir. 
que hace dieciocho meses que el 
ET rd do 
ETE SEN cl 
A MEE 
TEO 

TK: Las aventuras de Mario en 2 


llegaron a un punto de jugabilidad 
II ESTU AA dl MU Ei o 


que este juego se puede comparar, 


por ejemplo, con el Mario World 2?- 


TR NAC 
un juego que exprime al máximo la 


jugabilidad que puede lograrse en 


una consola de 16-bit. Pero siem- 
TENA e A elo) 
IMA MA AR IA 
construir algo nuevo y expandir la 
E MN A AL 


E EE AS 


E E IS UN 
realmente mejorar la jugabilidad y 
diversión. Es una nueva dimensión 


de jugabilidad la que espero i rele E 


en Super Mario 64. 


IRE ART AN 
la jugabilidad, ¿qué se mantuvo de 


SETAS VEIA EAS 
IAS AECA 
jugadores que hayan probado las: 
EINER VEA 
¿tendrán ventaja sobre los 
NEL 
AA SE 
crear un game al que todos pudie- 
lA) jugar, sin otorgar ningún tipo 
Ea ventajas a aquellos que tuvie- 
ran experiencia. Sin embargo, los 
META EOS 
controles tradicionales, tardarán un 
EA 
MA EI IRTE 
do lo hagan se encontrarán con 





TES EEN 
cante. Yo creo que los novatos se 
acostumbrarán antes que los que - ] 
estén familiarizados con los. con a E 

odon : 


TK: En SM 64 Mario aparece Pr 


primera vez en 3-d (con excepción a 
de SM Kart). ¿Cuánto El (ES 
llevó decidir como se vería a 
nuevo mundo de Mario? 


EA SR NA al! EA EN 
: ELE entre los otros. Marios. E 
y el nuevo. Hay que A e 


como dos ETE tipos de ¡ la 


AU ERA EEN 


O ave IN 
ETRE ET N 
podría interactuar con otrós ON 
EA EA podrí: «mover , 
EEES SES tado. 
TK: ¿En qué otros US Ei 


Mr Nico para el 28 


IAS he EE 
gos EEES por Nintendo en 


E A AS E 
ENE EN Mario E 
Kart R, estoy involucrado en todos 


los proyectos en un 100%.-En los 


RICO a que : 
hacen games bajo la marca : 


TN Eo como 


Pilotwings 64 de la empresa 
MEET ES de 


E EIA intervención ha 
Ml escala. ES 
LAS ENE Er del 
MER ER NL E 
ENS oe 
MAIS TO e 
A IO AE alrededor A 
CS O rl IN 
así que esta situación no. difiere: A 
las anteriores. 

TK: ¿Es verdad que para Po 
MIRA E ETE 


SIN TAI 


IS EINER El) 
que estar listos para el dia 14 de 
Febrero? Y si es así, ¿le alcanzara 
el tiempo para completarlos? 
ASA AA E 
cosas que podemos hacer para ase- 
gurarnos de que no tengamos que 
EA AA 
Pero sí, se podría decir que estoy 
bastante ocupado en este momen- 
E E ET 
trabajando como director en vez 
de supervisar todo como produc- 
tor. Así que mientras trabajo como 
[odo To (Uco ELE ATA A 
bit, también soy director de los 
proyectos de Ultra. Básicamente, lo 
que más necesito por el momento 
es tiempo. 
INSPAOT A ANENMARZS 
usted. que es el nuevo control? 
¿Piensa que cambiara la manera en 
que son jugados los videogames? 
SHIGERU: Desde un punto de vista 
creativo, en el pasado hubieron 
muchos juegos que no se hicieron 
por la falta de un control "ana- 
logue" (se puede mover a un per- 
sonaje hacia todas las direcciones y 
a distintas velocidades a diferencia 
de los tradicionales en que hay 
TA LA ASE o) 
ESE 
o. "O se dobla o no se dobla"').: 
A MES iS 
ERE io NY 
dE A E ee eS 
tendrán que crear todo un campo 
IONES 
TK: De todos los proyectos que 
está encarando, ¿cuál es el que lo 
tiene más entusiasmado? 
SHIGERU: Como soy el director de 
Mario-64, es de esperarse que éste 
MAN AMS SN 
más involucrado y con el que me 
IN ES MEE 
OA IN MES 
ANSIA IEA 
Mario Kart R, y tengo muchas 
expectativas puestas en el 


xx01 
a 


ANO 





cin estas fotos, ¿no te dan 
ganas de tenerlo ya en tu casa? 


WaveRacer, que creo que será un 
¡MTRS RAE 
IAEA 
nar el F-Zero en el Ultra... 
SAUS ESSE SS 
¡EIA E ES 
IA 
de agua y otros artefactos. El 
MTM ES 
acuáticos muy ondulados y con 
ER 





TK: Debe estar muy excitado por po M A 


potencial de un Zelda de 64-bits... 
AAA 
Personalmente, pienso que Zelda — 
TEA MS 
siones desde un principio. Y 
aunque se supone que no tendria 
CUCA ECN A 
NANA RSS SS SE 
CRA AA lolo AS 
zaremos en el proximo Shoshinkai 
para el Ultra. Esto les brindará a 
los jugadores aun más tiempo de 
juego y hasta mejores niveles de 
profunda jugabilidad. 

K: ¿Qué piensa de los juegos del 
AIN AE AG 
dE A ANA 
camente, que algunos de los jue- 
CNA SA TM Eno) 
MASAS 
refiero a-buenas conversiones de 
games de arcades. Los progra- 
madores están siguiendo sólo 
proyectos creados por empresas de 
EAN SA AUS 
los otros juegos son pobres y hasta 
¡ETRE 
LS AIR UE tas 
que hacían uso de la opción para 
cuatro jugadores fueron el Mario 
Kart R y el Kirby Ball. ¿Piensa que 
esta es una opción que será muy 
utilizada? 

IAEA IS 


SEE ESE 


vez que el CPU de la máquina 
MEANS EE 


la vez sin 'slowdowvn'. Esa fue la 


MEAT STATE 


AXOR vos fa x01 
¿0 QXO2 





ESMERO 
Mario 


por: JTKc 
RIMA 


AN: 


INTER PEO que es juga- 
TRAE E E ES 

A res 
aquellos que hayan tenido la opor- 
Er ISA VETO 
Kart para Super Nintendo enten- 
AER CIA A 
LLAMAS AE 
UT Edo 
entretenimiento al jugar. Claro que 
cuando en vez de ser dos, se trata 
de cuatro personas, esto se multi- 
plica. Con respecto a si se planean 
muchos juegos que saquen prove- 
cho de la opción de cuatro con- 
troles, la respuesta es un rotundo 
MOTE ETS SN 
cuenta de lo bien que se maneja el 
ultra y las pantallas individuales de 
cada jugador advertirán que la 
SUI E ER IE 
do se juega de a uno pero en un 
MIES EEE 

TK: ¿Es verdad que muchas de las 
UR REA lA 
SENA MN 
lation, estaban apagadas en todos 
(EE IAN 

SHIGERU: Sí, muchas de las fun- 
ciones especiales del Ultra estaban 
apagadas. Esto se debe a que algu- 
nas de estas funciones se agregan 
al final de la programación. Con 
respecto al SuperMario 64, tenía 
incluido bilinear mipmap interpola- 
tion, que es una versión reducida 
del trilinear. Cuando el juego sea 
lanzado, tendrá aún más definición 
y calidad de gráficos pues cam- 
biaremos la actual por trilinear. 
AI ESA 
estas funciones son: muy impor- 
tantes para los gráficos pero 
¡MTS A EA de! 
ENANA A 
final de la programación. Esa es la 
razón por la cual muchos de los 
juegos mostrados no hacían uso de 
CS co Malo o 








Lentamente, nos vamos poniendo al 
día con las cartas. Comprendan que 
es toda una tarea ya que son 
muchas y no contamos con tantas 
páginas como para responder todas 
las que quisiéramos, Claro que, por 
otro lado, este trabajo de leer las 
sugerencias, las felicitaciones, los 
“palos” y los pedidos que nos 
envían todos ustedes, también es 
algo que nos encanta. 

Por esta razón, no aflojes, tenenos 
paciencia y, sobre todo, seguí 
| escribiéndonos, ¿Dónde? A nuestra 
| NUEVA DIRECCIÓN: PINTO 3574 
(1429) CAPITAL, Estas páginas, 
como siempre, son absolutamente 
tuyas. 





de River hace su reclamo 


Se trata de Adriano Hernán Mio (16), quien desea- 
ba aparecer en las páginas de la revista. Misión 
cumplida, Adriano. Por otro lado, reclama “algún 
ídolo de Ríver” en las páginas correspondientes y, 
además, solicita el muñeco de alguna luchadora. 
Nuestro lector de General Rodríguez añade que a su 

| hermana Valeria también le gusta mucho la revista, 

hace preguntas (ya fueron derivadas a la sección 

correspondiente) y, por último, este leonino reclama 

más espacio para el futurómetro ya que desea saber 

“con las chicas como voy a andar”. 

Como habrás notado, hay muchísimos cambios en 

| esta nueva etapa de Top Kids y algunas secciones 

Ñ se han ido por ahora para poder tratar otros temas 

Í que también les interesan a todos ustedes. A lo 

| mejoren un tiempito vuelve nuestro astrólogo de 

cabecera y tu premonición será la primera en tratar. 





Mariano Barone nos envía una completa carta 
donde incluye un mensaje para Nabos € Nabas, un 
dibujo para Los Artistas, un pedido de es y las 
líneas para esta sección, Bla bla bla. *p- 
En esa parte de la carta, nuestro fiel lector felicita por 
la revista "sobre todo por el número de Jade”- y 
además pide que en la sección Top Rock aparezca 
Aerosmith (se viene para el número de mayo). 
Bueno, trataremos de satisfacer todos tus pedidos 
(dibujos, consultas/y mensajes fueron derivados a las 
secciones correspondientes) y no te olvides de com- 
prar la revista el mes que viene. 























ocionado 
eS 


Se llama Jesús Alejandro Namuncurá y tiene 10 
años. Se declara fanático de la revista, pide discul- 
pas por la ortografía (estás disculpado) y dice estar 
un poco emocionado ya que “es la primera vez que 
escribo a una revista...mejor dicho, es la primera vez 
que escribo a alguien”. 

Bueno, nos encanta haber sido nosotros los desti- 
natarios de tu primera carta. En cuanto a los dibujos 
que hacés con tus amigos... ¿qué estás esperando 
para enviarlos? 

¡Ah! Y gracias a tu hermana Elisa por su mensaje. 





Diego Sebastián Barrea, dice, se despide de 
nosotros. Eso es, por lo menos, lo que señala en su 
carta. Aclara que dejará de ser nuestro lector debido 
a que se siente muy decepcionado porque en nue- 
stro número de febrero, la revista salió acompañada 
de pinturas en lugar del tradicional muñeco. “No sola- 
mente colecciono la revista desde el primer número 
sino que, además, junto los muñecos. La revista es 
buenísima y me gusta pero si no viene acompañada 
por el muñeco no pienso gastar 10 pesos en ella”. 
Querido Diego, no queremos convencerte de nada 
pero, por lo menos, queremos explicarte. Sacamos 
las pinturas porque nos parecía que a nuestros lec- 
tores podían gustarles... además de que en febrero 
se festeja el carnaval, claro. Habrás notado que los 
muñecos ya no están y esto obedece, en parte, a 
que la revista con muñeco no puede bajar de los 
diez pesos y muchos de nuestros lectores pidieron a 
los gritos una rebaja para poder seguir leyendo Top 
Kids. Lamentablemente, no podemos dejarlos con- 
tentos a todos y, sinceramente, esperamos que con 
esta rebaja hayas revertido tu decisión. 



















































preferencias... 


.. son las que manifiesta en su carta Martín Ibarra, 
de la ciudad de La Plata. Martín solicita que volva- 
mos a editar nuestra página dedicada a libros y que 
eliminemos las páginas de ránkings. Además, solicita 
una rebaja de la revista y hasta arriesga un precio: 
$6,90. 

Suponemos que nuestra sección dedicada a las sug- 
erencias literarias era una de tus preferidas y bueno, 
haremos todo lo posible para que regrese. Pero, en 
cuanto a lo que decís sobre los ránkings, te conta- 
mos que es una de las secciones preferidas de o 
muchos lectores y, por ahora, no vemos la posi 
dad de eliminarla. Sobre el precio, ¿qué tenés ahora 
para decimos? 





pue aporta 


Bueno, en realidad, él es uno de tantos que nos 
escriben con sus aportes y sugerencias para la 
revista. En este caso, se trata de Martín Florio, de 
Wilde, con quien también -para variar- tenemos que 
disculparnos por el atraso con que contestamos su 
carta. En la misma, Martín hace una serie de aportes 
que nos parecieron súper interesantes. Por ejemplo, 
que incluyamos alguna página con precios de juegos 
y consolas. 

Sobre lo que decís del precio de la revista, te sugeri- 
mos que leas la respuesta que le dimos a Martín 
Ibarra. 


Cambio de mano 

* Lorenzo Sauchelli, amén de felicitarnos y sugerir 

buenas ideas para la revista, nos comunica que desea Envianos tu clasi-game y engrosá 
canjear un family con 42 juegos por un Game Gear nuestras "páginas amarillas” 


con un cartucho. Los interesados en aprovechar esta de próxima ap arición 
ganga pueden comunicarse al 68-1401 o escribir a ES 
Obispo Trejo 1070 P.12”A” (5000) Córdoba. DE a a aa 


* Patricio Sosa de Rosario, Santa Fe, a a 
desea canjear su family ending -T Á => clasi-games 


man en perfecto estado, dos joy- En -R 
stick, una pistola y 10 cartuchos A. 

que incluyen Street Fighter 3, 

Súper Mario Bros 3, Las a 

ninja 3, entre otros. Todo esto, a 

cambio de un Super Nintendo que || Ed 
funcione bien con algún cartucho A 

un joystick. Los interesados pueden || Escrilof 
tubear al (041)61-1903. Y a 

por Patricio, claro. 

* Alejandro Gastón Zeballos desea 
cambiar el juego Sonic 3 y, a juzgar I 
por la carta, este lector oriundo de 
Santa Fe está dispuesto a escuchar | 
ofertas. Interesados pueden llamar al 
(0385) 28734 o escribir a Avellaneda l 
40 (6120) Laboulaye, Córdoba. ! 





a tu clasificado: 
o dende querés PEO 3574 (1429) CAPITAL: 


posible a: 


Marcá el rnuoro 


¡lo más sintet icamen € 




















































TT EE Eb E E 
RS Ac 
tiene una extensa historia que no comienza, 
como muchos creen, con la placa Cowboys 
From Hell. Pero vamos a ir paso a paso. 
Primero hay que presentar a los integrantes 
de Pantera. Actualmente esta banda de ori- 
gen estadounidense está formada por cua- 
tro poderosos muchachos: Philip Anselmo, 
la voz del grupo; Diamong “Dimbag” 
IM E AS ETS 
ME EA A reel] 
CREER ADT DA 
MO ERES ENE 
un maestro. 
CS 
CNN E E: 
Pantera, sino que anteriormente la banda 
ya existía y había editado otros discos. 
Veámos cuándo y dónde exactamente 
comienza esta historia. El grupo se formó 
en 1981 en los Estados Unidos, para ser más 
precisos, en Arlington, estado de Texas. En 
estos viejos tiempos estaba formado por 
Diamond, Vinnie, Rex, y Terry Lee Glazer 
que era, en ese momento, la voz del grupo. 
IT ERS e SElE 
EE ERE 
EE E ERE ELA 
Ozzy Osburne, Motley Crue, entre otros y 
Glazer no daba exactamente en el*target”. 
En 1983 y con esta antigua formación 
salieron a la cancha y lanzaron su primer LP 
titulado Metal Magic. Lo hicieron bajo 7 
propio sello llamado Metal Magic Records y 
aunque las expectativas eran muchas, no 
NO ESE 
integrantes de la banda. Un año después, 
sacan a la venta su segundo álbum llamado 
AN ACES 
EA Ele A ls 
Na E 
CNEA EA EMULE 
o EEE ERE 
tiempo se nota, entre cada disco, que el 
sonido comienza a ser cada vez más 


e 


potente, rápido, pesado, pero aún manteniendo algu- 
EEE STATS 
ESAS ATT VA 
querían inclinar a la banda hacia una onda más ES 
CARES pretendía man- 
tener el estilo que llevaban hasta ese momento. 

Fue éste el motivo por el que Terry decide abrirse de 
la banda y fue esa la:clave para que Pantera llegara a 
TNA TE 
cuna de músicos, si las hay-, se une en ese momento a 
EE NS 

En 1988 graban, con esta nueva formación, Power 
Metal, un excelente disco que no atrajo a las grandes 
compañías, pero que consiguió seducir a un montón de 
MN ora! gran 
(MEA 

Luego, en 1990, la banda firma contrato con East 
ESTE ERARIO 
mundial que los llevó a la fama. Cowboys... rompió 
ERE EE SN IAN 
velocidad, agresividad y mucho más se juntaron para 
TEARS Ele OIEA 


da- una producción espectacular. Y ni hablemos de los 
que vinieron después... N : 


PANTERA, UNA VULGAR DESCARGA DE PODER. 


ERE LION TEM ANNA ET 

las calles, con brutales temas como Cowboys From 

CIERRO AS e 
época, Pantera toca ante más de 80.000 personas en el 
Monsters Of Rock de Moscú. Ese evento fue realmente 
increíble. 

--- Hasta que le llegó el turno a Vulgar Display Of 
Power. Sí, el sexto álbum de Pantera que salió a la 
wenta cuando corría 1992. El grupo fue evolucionando 
con el tiempo y, en esta ocasión, consigue un sonido 
más pesado, con una voz más gruesa, eliminando 
ES agudos que tenía Cowboys... . Los recursos 
SRA See e 





| Este es el IAN RR ER ISA T 


placa de una voz con distintos ma- 
TER IEEE EME EA 
EIA A también posee 
RE IAN 
tintos tonos de voz, como (ETA 
(SAM ERAS 
TENEN 

E AM 
IE EE ETA SN 
- que se exponen los clips de Mouth 
For War, This Love, Walk, Domination 
y Primal Concrete Sledge, estos dos 
últimos grabados en vivo del 
Monsters Of Rock de Moscú. Además 
ANS A ES 
también en vivo junto a Skid Row y 
AA E 
Pero volvamos con Vulgar... que con- 
AURA 
IM NETA 
dose en el primer puesto, al igual (US 


MET AD) que 
debutó en un primer puesto, eliminando nada menos 
MEAR ECN Vulgar Disply 
ANO ER SR TT ENS 
ICO NM MRE ERAS 
este disco. 

El número siete es una bomba de tiempo destinada a 
DS EN TS 
ELE AAA 
Pantera hasta el momento. Este disco tiene un sonido 
O ETE TT TN SITE] 


MESURA TS USES 


ENT MAS 
Beyond. La voz es mucho más grave que en los otros 


discos, y la calidad musical progresó muchísimo desde 
Ur 


Y LA HISTORIA SIGUE SU CURSO. 


ER NS A 
do el sonido justo, el que los identificaría posterior- 
SAR Eme | 
nombre de su nueva producción pero se dice PUES 
ASTUCIA UNE E AE 
SECC EEE 
verano de los Estados Unidos. Paralemente, Diamond 
Darrell está trabajando en el nuevo video hogareño 


. que saldrá más o menos en la misma fecha del disco. 


EEE E SIS RES 
SAR EE 
CSS SAMOA 
Down, y está formado por Philip en la voz; Pepper 
COLE A SRA RARA 
LANA SN 
Mr 
RS EEE ER II 
aunque parezca un poco fuera de contexto- te 
podemos sugerir que escuches la música (con placa de 
SIA MTS 
E A) SAA ETA 


, e 









Tal como 
te prometimos, te 
entregamos la segunda parte del especial 






OSONA AZ 








To EA 
TA RA 
el segundo 
MT 
(ett O 
Cauldron. 
¡AMAR elo) 
ol MAA 
trarás lava por 
ooo ET 


LN 
















Tenés que 
IIA MAA 

y romperlo 
oO 

NS AE) 

oo ITA TEA 

la bala que te 
INE 
MEA 6 


DANI 
del bonus, 
agarrá a la araña 
AA ENTE 
poder llegar a la 
moneda de 
Donkey que se 
encuentra en lla 
parte superior. 











Cuando encon- 
UCI , 7 
ANAIS 
mada por 
bananas, deberás 











III 


subir con la Mo VER 
ayuda de la NTE 
CUNA volar hacia 
así llegar al la derecha 
bonus. para hallar 
la moneda 
de Donkey 
US 
INN 
sobre una 
plataforma. 


Kannon's klaim 


Al principio de la 
pantalla, avanzá 
y volá con Dixie 

ISTRIA IAS) 
FM MTS 










¡ENEE To loloTA] 





IM IIS 
¡LAMAS 
volar hacia la 
derecha para 
hallar la moneda 
de Donkey que se 
encuentra sobre 
una plataforma. 
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Luego de E 
IN CONSULTAS GRATIS 
cartel de 
“Prohibido 
e LiOiA Material escaneado 
deberás tomar 
el barril y 
SEI ES 





Cuando aparezca la puer- 
MAIN II NE 
para llegar al final de la 
El E 
INR INM M EE 
EEE EAS EA 
a la moneda de Donkey. 
REM O 
agua se calentará. 


A NS 


A 


Cuando llegás 
ENT) 


14 Mola 

SEA : ] 4 ; 

deberás dejarte Hay otras pantallas que, por motivo de 
caer justo en la A SR E SRA 
parte de abajo MIE ELL MN ARS 
“de la plataforma este especial que ocupó la sección de 
para llegar a un Top Tricks de marzo y abril. Para más 
ollo) YE datos acerca de este apasionante regre- 
RTVE so del Donkey, envía tus consultas a Top 
señalado por una (TAS EA E é 
o Talar ¡IEA 


KARL TSE REA AS 
ER SANA EEE AI 
RS URANO 
mio máximo... Claro, todos los meses un Super Game 
Boy de regalo para quien logre ganar al desafío que 
te proponemos o, en caso de que nadie lo haya CS 
EEE OL IEEE LS 
récords los cuales, posteriormente participarán en un 
sorteo. Obvio, hax;¡que adjuntar una foto prueba de 
la hazaña -plis, saguenla sin flash- y remitir el sobre a 
A IA AR Ey) Reial 





TS 

para batir | 

TRATE AS E | e 
UT TS | 3 A h 
NOUS ON A Ss 


Récord: ¿Podés ganar el 
li O lo E 


Gastón Omar Porto 

de Lomas de Zamora 
ETA SR o 
en el MK 3 de Mega. 10 hits, 
CIA A MA 
AIR AE 
AUR UI O) 


¡AA ES 


(pero sin premio) 

* Facundo Martín Strazziuso, de Rosario. Llegó al final del Star Fox con un 91 %. 

* Mariano Amestoy, que pasó con su SNES la final del NBA Jam jugando con el equipo de Houston y ganando 89 a 48. 
EI iO O 


Top Wins, el nuevo desafío: 

Te damos el nombre del ganador de nuestro desafío anterior: Julio Daniel Benítez, domici- 
liado en Florida, Pcia. de Buenos Aires, quien respondió acertadamente a las preguntas de 
IE SR RC 
RS A 


A E 1.- ¿Cuál es el nombre del nuevo personaje de Tohshinden 
¡CA A NS para la versión del Saturn? 
CRI 2.- ¿Cómo se llama el libro de historietas que dio pie para 
MEA EEE la versión del game Marvel Super Heroes? 
a Et 3.- ¿Qué tenés que hacer para que Cyrax arroje su komba? 
IIS ando E ¿A qué se denomina paralax scroling? 
te 5.- Rise 2 Resurrection es la secuela de otro juego... 

cas es : ARAS A 





DE 


SS 
EN 
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iS 
E Asaceio dolía 

a si 

E Esre Verjo lo tiro mori ¡TG mado ames ino 
De anconden hen ms tos Y el pega - ¡Baño ! 


E 


S 
dl 
a 


d 
| 
. 
| 
| 


UE ME IE CA E 
Resistencia, Chaco 


A 


Victor Pelliccione (10) : EA NA 1 A E boS a 
Bahia Blanca j NATAL 


Matías Ruarte 
Tucumán 








"MAXIMILIANO O: E e es 
CAP- FED: 











Maximiliano Gottig (10) 
Capital 








Nahuel Marcelo Pereira (12) 
Lanús Este 


Heso Vicolas DELLAME SA 
+ AO O co 


DALE IR rrrda sole ep O 











BI TAME 
Córdoba cap. 


TN TEE IE 
eel 
Resistencia, Chaco 














Una vez más te vamos a contar 
los secretos e historias de uno de 
POSEE REO 
y exitosa serie de Mortal 
AA EA 
de muchos de los luchadores que 
prevalecieron en las tres secuelas 
ARS RS 
Jax, Sonya, Liu Kang, Shang 
Tsung, entre otros. 

Ahora, es el turno de un 
luchador que apareció por 
primera vez en el MK3, y que ha 
tenido mucha aceptación entre el 
A RAS EA 
poderoso robot de acero, de 
EA 
dades son numerosas y sus 
movimientos revelan que él ha 
TEE ES 
AI RCA AS EY 
viene del Lejano Oriente, donde 
IO E E OA 
TRAS EI EA 
sin que nadie se meta en su 
camino. Este clan, llamado Lin 
Kuein, es de donde también 
ANO E EA) 
PAT dom 
ATEO AA 
en los sagrados templos del clan 
LE LE E 
TENE ER MS A 
GA ME 
son Sektor y Smoke. Este último 





también es conocido de ver- 
SP EEE ERA ES de 
de que en la última encarna a un 
MEA SA 

Es en este lugar donde adop- 
MER E A 
AO 
SR O E 
práctica de algún arte marcial. 


Cyrax en acción. 

AA 
MON) MEETS ES 
TN E A 
peleen de la misma forma. Sus 
pechos se abren para lanzar 
algún tipo de ataque. En el caso 
RARE SE O A 
red magnética que atrapa al ene- 
ARA E ESA NE 
ese momento, el oponente queda 
indefenso a cualquier tipo de 
AA NS ER 
cial, un combo o cualquier golpe 
EA 

A ET E E EEE O 
MA ES 
SURE NOE) 
MUERA EEE 
enemigo. Si esto ocurre, tu opo- 
nente saldá despedido hacia arri- 
AN ELECO INEA EA 
le podrás aplicar un “uppercut” o 
gancho. Cyrax también tiene la 
METEO GIA ES 
hacia el otro lado de la pantalla. 
SAA UNE A 
OA 


ARTERIAS 


¿Se acuerdan del personaje Sub 
Zero? Seguramente sí, porque es 
uno de los más famosos de la 
EA LBS ESO 
luchador pertenecía al clan Lin 
Kuein, pero lo abandonó, desobe- 
deció a sus ancestros y rompió 
los códigos de honor. 

SECA Sd 
pal destruir al desertor Sub Zero, 
y hacerlo pagar por el gran error 
que cometió. Esto es bastante 
difícil ya que Sub Zero era uno 
OL A E 





este clan ninja. Además, sus 
habilidades son muy peligrosas: 


RSE ER: CA 


IEEE) EURO ES 
encia propia, la cosa no es nada 
ER 

El clan Lin Kuein está formado 
TT NN NR 
A oa 
ATAN IEA EE) 
de los personajes malvados que 
E O EEE de 
misión secundaria, se le encargó 
ayudar a las fuerzas del bien y 
evitar que el poder de Shao 
OASIS 
prevalezca por sobre toda la raza 
humana. 
El único que puede guiar a Cyrax 
en sus dos complicadísimos obje- 
A O lo 
puedas lograr. 









NUI ESPECIALES 


Este movimiento especial te ayudará a 
NIZA AE 

hacia vos. Lo lográs haciendo atrás, atrás 
y apretando el botón de patada baja. 









Bomba. Este es un poder que es difícil de 
conectar a tu enemigo. Hay dos formas de 
UCA AS EN ES 
da baja y hacé adelante, adelante y presioná 

NES C E EE 

alta y oprimí atrás 2 veces y patada alta. 




















a , e y , _ s ES 
TOP KIDS Y EsTaEs7U Y 
m a A NUEVA GUERRA... 

Quiere que te dibujes todo!!!! | 


Ya 





P 


-.. Y a cambio, te ofrece 200 pesos de premio. 9 SS 3% , 
¡Sí! ¡Leíste bien! ¡DOSCIENTOS O] O ES SA a > 
da Lon S ES 

Pero te explicamos, porque no aa eclel) 

PEGAS LEO 


ECT EE Eee lle ujantesplera 59 
SR ENS .E a Y 
extra. Claro, además de la p eioita-Taloly] ERAS 
rieta, le pagamos $200 si la misma 01%] 
elegida para nuestras páginas de Top Comics. | 
NECE EA excepcional concurso 
CUECA ers UCI 
o EE AR O [013 
ERE LO 
videogames y con título original. 

En otras palabras, no te regalamos nada: quere- 
TAS CELE y que lo hagas a gusto. 


"DONDE TÚ PONES 
LAS REGLAS... 


eepas ESTA 
AD, SOLO 
















ERA 






Led, TA 
A <A A 
DN: 





Informe especial 
Killer Instinct 2 


¡Sí! El juego furor del año pasado 
E E A EY 
MRE AEREAS 
SERENA EE 
en ésta, su segunda etapa. 


Juego del mes Playstation 


AOL 


CN A SES EEES 
En este caso, para PSX. Pero, además, te 
ofrecemos los más sobresalientes games 
ERE ENERO 








En la sección estrella de la revista, te. 
ER AA ALS 
AE SE 
Street Fighter Alpha y las claves para ele- 
E ESE 








A LASA 


los rankings ylos mejores posters. 





¡Pone a punto tus 
' neuronas con 
Indicios Junior 
y Taboo. 


¡Divertite en vacaciones con es- | 
¡tos juegos que pondrán a prueba | 
tu ingenio y el de todos tus 
amigos. Con Indicios Juniok, 
tenés que seguir las pistas 
mientras que con Taboo te tenés | 
que preocupar de no utilizar | 
las palabras prohibidas. 








Llegaron [PE 


S ¡EL EQUIPO DE ACCION «$ 2. DA ASPE EN 















, el jefe del 
e 
NIN OIC A LENA ERE SUE 
MO INDIAS WA ds a di > Sl a de y pri re cl 
BO Wero A mee Enel 
TE i A d, el dant 
cc E E 


+ PELIGROSOS | 
. DEAMONITES. 


USO 


ES A 
E S AR a AE 
> F-A LAT 
L A sus so- 
A 


A 


y 


, 


